Bracket-Tennis




Bracket-Konig

Der Ball muss in einer Hohe von mindestens 2,50 m an die Wand gespielt werden
und im Feld einmal aufkommen. In der Grundform kénnen vier Spieler gegenei-
nander antreten. Vor Beginn wird eine feste Reihenfolge der Spieler festgelegt.

“— | — Jeder Spieler hat zu Beginn 5 Punkte - fir einen Fehler bekommt er einen Punkt
Abzug. Hat ein Spieler keine Punkte mehr, scheidet er aus. Die letzten beiden ver-
bliebenen Spieler spielen den Sieg in einem Ballwechsel aus - der Sieger ist der
Konig.

Variationen:

= Es wird 1 gegen 1 - gespielt wer hat zuerst 15 Punkte?

* Die Spielfeldgrofe kann der Spielerzahl und dem Kénnen angepasst werden.
= Als Alternative kann an der Wand eine Zielzone markiert werden.

Regeln:

= Behindert ein Spieler einen Mitspieler, bekommt er einen Punkt Abzug - eben-
so, wenn ein Spieler durch den Ball berihrt wird.

= Wenn der erste Ball nicht in den Zielbereich gespielt wird, gibt es einen zwei-
ten Aufschlag - bei einem weiteren Fehler Punktabzug.




Bracket-Tennis




Bracket-Golf




Boden-Wand-Ball

= Zwei Spieler spielen gegeneinander in einem Spielfeld um Punkte. Bei jedem
Schlag muss der Ball zuerst den Boden, dann die Wand oberhalb der Markierung
(1,40 m Hohe) beriihren und anschliefend im Feld aufkommen. Es wird ein Satz
bis 21 Punkte (mind. 2 Punkte Vorsprung) gespielt. Aufschlagwechsel erfolgt nach
“— | — jedem gespielten Punkt. Der Ball muss beim Aufschlag von oben gespielt werden.

Variationen:

» Der Ball darf auch aus der Luft (Volley) gespielt werden.

* Fir Anfanger kann die Wandmarkierung auch auf eine Hohe von 1,20 m herun-
tergesetzt gesetzt werden.

Regeln:

* Landet der gespielte Ball im aus oder wird die Wand unterhalb der Markierung
getroffen, bekommt der Gegner den Punkt.

= Der Ball darf nur einmal den Boden beriihren, bevor er gespielt werden muss.

= Die Spieler diurfen das Spielfeld zum Schlagen auch verlassen.




Racket-Dart




