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MATERIAL

INHALT MATERIAL

1 Einstieg: Wo ist der *  Geschichte 1 (Audio) Mla
Pokal *  Geschichte 2 (Audio)
2 Indizien sammeln *  Geschichte 3 MTla

* Briefumschlige mit Hinweisen (je Team 8), Marklerung M2
auf Ruckseite, inkl. Zusatzkirtchen

*  Ubersichtskarte (Notizbuch)

* Aufbauplan Wurfstationen

3 Zeugen befragen *  Geschichte 4 Mla

e Kirtchen mit Personenname/ M5a
Aussage (Sprechblase)
* Personenplakate M5b
*  Musik
* Karten mit Ratseln zu den Aussagen Mo
*  Ubersichtskarte (Notizbuch) M3
4 Tresor knacken * Geschichte 6 M1b
* Textschnipsel als Fortsetzung Geschichte 5 M7
* Riitsel fur Schulgelinde M8
* Jokerkarten — M
* Autbaukarten Tresor und Zahlenkarten I D ‘
* Kreidevorrat und Flyer Schulprojekt P .
5 Agententraining: * Karten mit Agentenmoves M10
Verfolgungsjagd * Hupe
6 Showdown Geschichte 7 M1la
Rollenkarten M11
Landschaftsskizze M12
Ubersichtskarte (Notizbuch) M3
Musik
* Joker-Karten < M8
* Titerbrief . M13
* Geschichte 8 Mla
* Seil, Tuch

Ausgelegt auf 24 SuS



M1A: GESCHICHTE

Teil 1:
Der verschwundene Pokal

Es war ein ganz normaler Morgen. Naja, fast. Gerade hatte die 6d eine Mathearbeit geschrieben und
tauschte sich lebhaft Giber die Ergebnisse der einzelnen Aufgaben aus. Da... Ohne Vorwarnung,
schrie der Klassensprecher Klaus aus vollem Hals: Seht nur: Der Pokal ist weg. Seine Mitschtilis
sahen sich um. Tatsache. Thr grofiter Stolz, ihre Auszeichnung, die etwas so besonderes war, war
verschwunden. Wie konnte das passieren? Wer wiirde je so eine Tat begehen? Und was soll der Dieb
mit dem Pokal anfangen - schliefSlich stand doch fett ,,6d“ auf dem Sockel. Fragen tiber Fragen!

Teil 2:

Alle Schilis redeten aufgeregt durcheinander und liefen dabei kreuz und quer durch den
Klassenraum. ,Ruhe jetzt!“, donnerte es da von Klaus Klassensprecher-Kollegin Karoline. ,Wir
mussen uns organisieren und den Dieb finden. Denken wir gemeinsam nach. Wann haben wir den
Pokal zuletzt gesehen?“ ,Beim Handball-Turnier®, erwiderte Hans. ,Unfug, fuhr Hannah ihn an und
sprang dabei von einem Bein auf das andere. ,Wir hatten den Pokal doch hier im Klassenzimmer,
du konntest ihn jeden Tag sehen.“ ,HA44? Echt?“, fragte Hans und joggte das Klassenzimmer ab.
,2Dann musste man doch noch sehen kénnen, wo er stand.“ ,Oh mann“, seufzte Klaus. ,,So wird das
nie was. Wieso sollte man das denn jetzt sehen kénnen, wo der Pokal stand? Typisch, Handballer.“
»Also ich glaube, wir sollten uns langsam den wichtigen Dingen zuwenden. SchliefSlich wissen wir
eigentlich, wo der Pokal seit dem Handball-Turnier stand und die grofSere Challenge ist es,
herauszufinden, wie der Dieb ihn hat klauen koénnen. Bzw. wer der Dieb denn eigentlich ist!“
,Bestimmt jemand, der auch Turnier um den Steinlach-Pokal mitgemacht hat, oder?“, Utberlegte
Karoline und ging dabei auf und ab.

,Oder jemand, der uns nicht leiden kann“, mutmafite Hans. ,Ubrigens: Schaut mal, was ich hier
gefunden habe!“ ;Wow, gute Entdeckung, und das als Handballer, ,stichelte Klaus, konnte dabei
aber nicht verbergen, dass er wirklich beeindruckt war.

Hans, der sich provoziert fihlte, jagte Klaus dennoch erstmal so schnell er konnte durch den
Raum. ,Hort sofort auf jetzt, wenn das ein Lehrer mitkriegt!“, machte sich Hannah Sorgen und die
beiden Jungs gingen dazu Uber, einander im Seitgalopp zu umrunden. Die Ubrigen Schilis
schuttelten den Kopf und schauten sich derweil Hans wichtige Entdeckung genauer an: Auf dem
Fenstersims, wo der Pokal stets gestanden hatte, lag ein Seil. Was konnte es damit nur auf sich
haben? Hatte der Dieb selbst es mitgebracht? War er damit durchs Fenster geklettert? ,Nein! Sagte
Hannah. ,Das ist ausgeschlossen. Thr wisst doch, dass die Fenster in unseren Stock nur gekippt
werden konnen. Sonst geht der Alarm los.“

Einheitliches Nicken.

Klaus unterbrach sein Tanzchen mit Hans und stiefd dazu. ,Vielleicht hat der Tater noch etwas
dagelassen? Wir muissen den Raum unbedingt nach Indizien durchsuchen.

Hans, der sich provoziert fiihlte, jagte Klaus dennoch erstmal so schnell er konnte durch den
Raum. ,Hort sofort auf jetzt, wenn das ein Lehrer mitkriegt!“, machte sich Hannah Sorgen und die
beiden Jungs gingen dazu Uber, einander im Seitgalopp zu umrunden. Die Ubrigen Schiilis
schuttelten den Kopf und schauten sich derweil Hans wichtige Entdeckung genauer an: Auf dem
Fenstersims, wo der Pokal stets gestanden hatte, lag ein Seil. Was konnte es damit nur auf sich
haben? Hatte der Dieb selbst es mitgebracht? War er damit durchs Fenster geklettert? ,Nein! Sagte
Hannah. ,Das ist ausgeschlossen. Ihr wisst doch, dass die Fenster in unseren Stock nur gekippt
werden konnen. Sonst geht der Alarm los.“

Einheitliches Nicken.

Klaus unterbrach sein Téanzchen mit Hans und stiefd dazu. ,Vielleicht hat der Tater noch etwas
dagelassen? Wir miissen den Raum unbedingt nach Indizien durchsuchen.“ Alle stiirmten los. ,Wie
sollen wir denn so etwas finden?“, seufzte Karoline. ,Lasst uns Teams machen und uns aufteilen!“



M1A: GESCHICHTE

Teil 3:

Karolines Idee, Teams zu bilden, um auf Indizienjagd zu gehen, wurde mit grofder
Begeisterung angenommen. Was die Klassensprecherin jedoch nicht geahnt hatte: Statt im
Anschluss die Hinweise gemeinsam zu besprechen, hatte sich die 6d in vier gleich starke
Teams aufgeteilt, die nun den Fall alle im Alleingang l6sen wollten. Erst erwog sie, eine
Lehrkraft hinzuzuziehen und die Teams wieder zusammenzufiihren. Doch Klaus meinte: ,Ich
glaube, der Konkurrenzkampf macht uns in dieser Sache erst so richtig stark. Vielleicht
finden wir den Pokal so viel schneller! Beeindruckt von diesem Gedanken, dass der
Wettkampf nicht nur Streit und Unmut ausléosen koénnte, sondern die Teams zu neuen
Hoéchstleistungen antreiben, beschlossen die beiden, nicht einzugreifen.

Also gut, 6d! Auf gehts zur Indizienjagd!

Teil 4:

Unglaublich, wie viele Dinge im Klassenzimmer aufgetaucht sind, die dort eigentlich nichts zu
suchen haben. Doch wie lasst sich jetzt herausfinden, welche der Hinweise tatsdchlich zum
Tater fihren, und was einfach nur so ins Klassenzimmer geraten ist? Mina hat eine Idee: ,Wir
mussen Zeugen suchen und befragen. Wer war gestern um die entsprechende Uhrzeit noch in
der Schule? Denn ich kann schon mal sagen: Um 15.30 Uhr zum Ende der Mittagsschule,
war der Pokal auf jeden Fall noch da.“ Woher weifsit du denn das so genau, fragte Hannah
misstrauisch. ,Ahm. Zufilligerweise hat meine Nebensitzerin wihrend der Stunde versucht,
Papierktigelchen in den Becher des Pokals zu schnipsen®. Allgemeines Grinsen machte sich
breit. ,Zum Gliick passt du nie auf®, lobte Klaus Minas Nebensitzerin. Also, wer konnte noch
so alles in der Schule gewesen sein?

Teil S:
Siehe Schnipsel Extrablatt

Teil 6:

Nach dem Offnen des Tresors:

Was fur eine Uberraschung! Im Tresor des Hausmeisters befindet sich keineswegs der Pokal.
Stattdessen liegen da Unmengen an Kreiden. Und ein Flyer. ,Schulprojekte in Afrika - Helfen
auch Sie mit“ - sollte der Hausmeister etwa unschuldig sein?

(Diskussionspause).

Das Rétsel um die verschwundene Kreide ist gelost - sicher ist der Schulleiter froh zu
erfahren, dass es sich hier lediglich um eine gute Tat handelt. Oder... sollte die 6d hiertiber
vielleicht lieber Schweigen bewahren?

(Abstimmung).

Klaus Klassensprecher ist stolz auf seine Klasse. ,Und unseren Pokal, den kriegen wir auch

wieder®, sagte er. Aber nicht mehr heute. Denn jetzt steht erstmal wieder Unterricht auf dem
Plan. Thre Detektivarbeit muss die 6d wohl oder tibel auf den nachsten Tag verlegen.



M1A: GESCHICHTE

Teil 7:

Extra frih sind die Ermittlungsteams heute an die Schule gekommen. Noch vor
Unterrichtsbeginn wollen sie endlich herausfinden, wer ihren geliebten Pokal geklaut hat.
Hannah hat eine tolle Idee : ,Damit wir uns besser in die Personen hineinversetzen koénnen,
schltiipfen wir in die Rolle der sechs Verdachtigen! Und nattrlich in die einiger anderer, in die
wir uns besonders gut hineinversetzen kénnen. Ich habe hier alles vorbereitet. Eifrig geht die
Klasse ans Werk.

Teil 8:

Vor dem Dauerlauf:

Klarer Fall. Die Physikreferendarin muss es gewesen sein. Wer sonst trégt bitte ein Seil als
Gturtel und ein Tuch in den Haaren? Doch warum nur sollte sie so etwas Gemeines tun? Da
hilft nur Eines - den Téater moéglichst schnell stellen und ins Kreuzverhér nehmen. Aufgeregt
macht sie die 6d auf ins Lehrerzimmer. Dort erfihrt sie, dass die Referendarin um diese Zeit
immer im Ortlichen Eis-Café sitzt, um sich mit einer ordentlichen Ration Zucker auf den
energieraubenden Unterricht vorzubereiten.

»,Nichts wie hin!“, sagt Klaus. Und schon machen sich die Teams auf den Weg.

Im Eis-Café angekommen:
Die Physikreferendarin bemerkt die anstiirmende Schuilermeute und tdrmt. Nichts wie
hinterher! Welches Team stellt die Diebin?

Nach dem Showdown, im Kreuzverhor:
(SuS geben ihre Antworten selbst)

Physik-Referendarin: Was wollt ihr denn von mir

od: ...

Physik-Referendarin: Ich hab den Pokal nicht!

od: ....

Physik Referendarin: Ja. Na gut. Ihr habt ja recht. Aber ihr durft nicht bése sein. Ich hatte
den Pokal auf jeden Fall wieder zuruckgebracht. Es ist nur so: Morgen findet meine
Lehrprobe statt. In einem Experiment soll herausgefunden werden, ob es sich bei einer
Oberflache tatsdchlich um Gold/Silber handelt, oder nicht. Dieser Pokal ist perfekt daftir - ich
weifs nicht, was ich sonst nehmen soll. Und ich BRAUCHE etwas aus Gold, sonst kann ich
meine Stundenziele nicht erreichen.

Die 6d tberlegt lange hin und her. Schliefdlich entscheidet sie sich wie folgt: ...



M1A: GESCHICHTE

Teil 5:

1. Ganz schon verdachtig, was die Zeugen da so von sich gegeben haben... Die
Physikreferendarin, die mit Sportutensilien unterwegs ist, der Hausmeister, der das
Klassenzimmer schon frih abgeschlossen haben will, wo doch die Schulersprecherin noch
spater jemanden hat herauskommen sehen... Und tberhaupt: Wenn es stimmt, was der

Nachsitzer erzahlt hat,...

2.... nadmlich, dass der Hausmeister einen Gegenstand in seinen Tresor gebracht hat.
Heimlich...?! Klar ist, der Hausmeister hat einen Schliissel. Er koénnte also das

Klassenzimmer wieder aufgeschlossen und den Pokal entwendet haben. Also...

3. ... fasst die Klasse 6d einen mutigen Entschluss. Wahrend einige draufSen eine Glasflasche
mit voller Wucht auf den Boden werfen wiirden, um den Hausmeister aus dem Geb&ude zu
locken - das bisschen Nachsitzen ist der Pokal allen wert! - wird sich der Rest heimlich ins

Kabuff stehlen und dort den Tresor 6ffnen.

4.... Soweit so gut. Aber vor Ort erwartet die Detektive eine bdse Uberraschung. Der
Hausmeister hat den Code fir den Tresor zwar notiert - aber anstelle der erwarteten Haftnotiz
mit der Zahlenkombination gibt es nur eine Reihe von Hinweisen. Klar - der Hausmeister
kennt das Gelande wie seine Blaumanntasche. Aber - wer zur Holle soll wissen, wie viele

Fahnenstangen vor dem Haupteingang stehen? Da hilft wohl nix. Alle nachschauen gehen!

S. ... Da bricht bei den SuS wieder der Ehrgeiz aus. Welches Agententeam schafft es zuerst,
alle Rétsel zu loésen, den Code einzugeben und - hoffentlich - den ersehnten Pokal
zuruckzubringen? Allen ist klar, wenn der Hausmeister zurtickkommt, noch bevor der Tresor
geknackt ist, braucht es das néchste Ablenkungsmanéver, um ihn wieder raus zu locken.
Und das heif3t sonst... noch mehr Nachsitzen. Also: Schnell die Ratsel geholt, eins nach dem

anderen geldst und dann den Tresor geknackt.
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» Physikreferendarin und Hausmeister hatten Bille

» Putzmann hat um 16.00 Uhr abgeschlossen, Hausmeister
um 16.15 = Hia? Minnliches Wesen 16.30 Uhr aus dem
Raum - Offen. > Ha?

» Hausmeister sucht seinen Reifen
» Kreide verschwindet
» Zeitplan:
> 15.30-16.00 Uhr PM putzt
> 16.00 Uhr: Klassenzimmer abgeschlossen
» 16.05 Uhr: Physikreferendarin Sporthalle
» 16.15 Uhr: Bille wegbringen und HM schliekt ab
» Vor 16.30 Uhr: SMV-Sitzung vorbei, HM und

Putzmann essen Kuchen
16.30 Uhr: Minnliches Wesen aus Klassenzimmer
17.00 Uhr: HM auf Lehrerparkplatz, Bille

entsorgen

Y V

» Reifen abgehakt - HM vergessen, Bille auch klar. Tuch
und Seil?!




M3: INDIZIEN & ZUSATZKARTEN
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MHA:; ZEUGEN-NAMEN

|

Der Hausmeister

Die Schiilersprecherin

Ein Schiiler, der Nachsitzen muss




MHA:; ZEUGEN-NAMEN

|

Die Physik-Referendarin

Der Putzmann

Der Rektor




MDA. SPRECHBIASEN

ICH HABE NACH MEINEM GANG IN DEN KELLER
GESEMEN, WIE EIN MANNLICHES WESEN AUS
LUREM KLASSENZIMMER KAM. DAS WAR, ALS ICH
DIE SCHULE GEGEN 16.30 UHR VERLASSEN HABE.

ALS 1CH DIE STELLWAND FUR UNSERE SMV-
SITZUNG ZURUCK IN DEN KELLER GEBRACHT
HABE, WABE ICH GESEMEN, WIE DER
HAUSMEISTER UND DER PUTZMANN DORT GERADE
[IN STUCKCHEN KUCHEN GEGESSEN HABEN,




MDA. SPRECHBIASEN

ICH HABE NACH DEM ENDE DES
NACHMITTAGSUNTERRICHT DAS MATERIAL FUR
MEIN BESCHLEUNIGUNGS—EXPERIMENT
AUFGERAUMT. DAZU MUSSTE ICH IN DIL
SPORTHALLE, DA WAR LS CA. 16.05 UHR.

GEGEN 17.00 UHR HABE ICH AUF DIM
LEHRERPARKPLATZ DEN HAUSMEISTER GESEHEN
— WIL ER ALTE BALLE ENTSORGT MAT.




MDA. SPRECHBIASEN

ICH HABE DAS KLASSENZIMMER UM 16.00 ULR
ABGESCHLOSSEN, NACHDEM ICH DIE MULLEIMER
IN DEN WAGEN UMGESCHUTTET MATTE.

VON 15.30 UNR BIS 16.00 UHR WABE ICH DEN
SAUSTALL AUS PAPIERKUGELCHEN ENTSORGT,
AUFGESTUMLT UND NASS GEWISCHT.




MDA. SPRECHBIASEN

ALS DIE SMV S0 UM 1615 UKR

IHRE SITZUNG ENDLICH BEENDET

HATTE, WOLLTE ICH MOGLICHST SCHNELL NACH HAUSE KOMMEN, DA

HAB ICH MIR ALLE BALLE AUF EIN

MAL GESCHNAPPT UND VERSUCHT,

SIE RICHTUNG MULL 20 TRANSPORTIEREN, EUER KLASSENZIMMER
WAR NOGH OFFEN. DESHALB BIN

ICH HINEIN, HABE DIE FENSTER

KONTROLLIERT, UND BIN DANN 2UM MULL - DAS WAR GEGEN 17.00

UHR. OB DER POKAL DA NOC

I DA WAR? KEINE AHNUNG!

[M R

ALS 1CH AUF MEIN
FRAU ZUSAMMEN MIT
SCHULHOF GESEHEN...

NICHT STOREN. AUBE
SCUNELL HEIM. WO K

AD SA3, HABL ICH EINE
DEM REKTOR AUF DEM
DA WOLLTE ICH LIEBER
RDEM WOLLTE ICH JA
AB ICH NUR MEINEN

ERSATZ-REIT

N GELASSEN?




MDA. SPRECHBIASEN

ICH MUSSTE BEI MEINER PHYSIKLEMRERIN NACHSITZEN, WAHREND
SIC UNTERRIGHT IN DER PARALLELKLASSE WATTE! DIC HABEN DA
VIELLEICHT WAS KOMISCHES GEMACHT. DAUERND WURDEN BALLE AUF
DEN BODEN FALLEN GELASSEN. SAU NERVIG, WENN MAN NEBENAN

AUFGABEN LOSEN SOLL.

NACH DEM NACHSITZEN MUSSTE ICH NOCHMAL
ZURUCK, MATTE MEINE VESPERDOSE VERGESSEN
DA WABE ICH DEN HAUSMEISTER ETWAS IN SEIN
KABUFF BRINGEN SEHEN, ER MAT IRGENDWELCHE
JAMLEN IN EINEN TRESOR EINGETIPPT, KEINE
AUNUNG, WAS ER DA GEMACHT HAT.



MDA. SPRECHBIASEN

ICH HABE DIE GEFUHLT 100. CORONA-VERORDNUNG IN DEN LETZTEN
IWEI STUNDEN GELESEN, AUF UNSERE SCHULE ANGEPASST UND FUR
DAS KOLLEGIUM VERSTANDLICH IN EINE MAIL VERPACKT, ALS ICH
DAMIT FERTIG WAR, WOLLTE ICH NUR NOCH HEIM,

AUF DEM SCHULHOF HABE ICH DIE
PHYSIKREFERENDARIN GETROEFEN UND MICH
KURZ MIT IR UBER IMRE ANSTEHENDE
LENRPROBE UNTERHALTEN. DABEI HAT SIL MIR
[RZAHLT, DASS ZUR ZEIT IMMER WIEDER KREIDE
VERSCHWINDET,




MDA. SPRECHBIASEN

ALS IGH DIE STELLWAND WIEDER IN DEN KELLER GEBRAGHT HABE,
HABE ICH HAUSMEISTER UND DEN PUTZMANN DORT KUCHEN ESSEN
SEHEN,

IN LUREM KLASSENZIMMER WAR ICH VOR DR

SITZUNG KURZ UND HABE MEINE WURFRAKETE

DORT DEPONIERT. DIE BRAUCHE ICH MORGEN IM
SEMINARKURS FUR MEINEN VORTRAG.




MDB: ZEUGEN—PLAKATE

Wer hat alles mit Ballen hantiert?

Ab wieviel Uhr war das Klassenzimmer
geschlossen?

|

|

Wann haben die Zeugen die Schule jeweils
verlassen?

Erstelle einen chronologischen Zeitplan!

|

Welche verdichtigen Umstinde werden
geschildert?

|

|













[ Der Putzmann







Die Schiilersprecherin

|







Der Nachsitzer
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Die Physik-Lehrerin
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Der Rektor




ATSELKARTEN

Ri
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ZANL 4: ANZANL STOCKWERKE BIENENHOTEL 2ANL §: LEBENSJAHRE QUENSTEDT

ZANL 3: ANZANL FAHNENSTANGEN VOR DER

NEUEN AULA ZANL 7: ANZAHL LIEGENETZE VOR DEM

ORANGENEN EINGANG

ZAHL 2: ANZAHL BANKE VOR DER JANN-HALLE | ZAHL 6: ANZAHL BESCHRIFTETER STEINE AUF DER
BEWEGUNGSLANDSCHAFT

ZAHL 1; ANZAHL TREPPENSTUEEN ORANGENCR |  ZAML 5; ANZAHL TORE AUF DEM ROTEN PLATZ
HAUPTEINGANG ( INKL HOCKEY)

Losung flr Lehrkraft
12-2-3-2-10-

12-3-80
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AUF DEM BAUCH UBER DEN
BODEN SLIDEN

M3J: AGENTENPOSEN

ABROLLEN AUS DEM
SPRINT

AUF DEN ZEWENSPITZEN
SCHLEICHEN
(VW. UND RW.)

SEITLICH ROLLEN

SPRINTEN UND
PLOTZLICHEM MIT DIM
RUCKEN AN DIE WAND

STELLEN

HINDERNISSE
UBERSPRINGEN

TIEF AM BODEN
GEHEN/ RENNEN/ SCHLEIG
HEN

UNTER ETWAS DURCH-
ROBBEN




M: TATERBRILF

<]

Im Abschluss-Spiel
darfst DU die Rolle der
Taterin Ubernehmen.
Wie das funktioniert,
erfahrst du spater bei
deiner Lehrkraft!

<]

Im Abschluss-Spiel
darfst DU die Rolle der
Taterin Ubernehmen.
Wie das funktioniert,
erfahrst du spater bei
deiner Lehrkraft!

<]

Im Abschluss-Spiel
darfst DU die Rolle der
Taterin Uibernehmen.
Wie das funktioniert,
erfahrst du spater bei
deiner Lehrkraft!

<]

Im Abschluss-Spiel
darfst DU die Rolle der
Taterin Uibernehmen.
Wie das funktioniert,
erfahrst du spater bei
deiner Lehrkraft!




M 11: ROLLENKARTEN

DIE PUYSIK- 1. Sekretar Team
REFERENDARIN 2. Sanitater la
3. Klassenclown
4. Tafeldienst
TUCH IN DIE HAARE
BINDEN | , _
SEIL ALS GilRTEL a) Tigern im Klassenraum - Anfersen
b) Kopieren = Joggen, Arme gestreckt drehen
c) Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
A d) Kraftemessen mit Kollegen - Liegestiitz
DLR 1. Sanitater Team
2. Klassenclown 2a
SCHULLEITER 3. Tafeldienst
4. Sekretar
a) Reden halten - Steifes auf und ab gehen
b) Eltern durchs Gebaude fiihren - joggen, dabei wild
gestikulieren
B c) Kraftemessen im Kollegium - Liegestiitz
d) Vor Wut im Viereck springen - Beidbeinspriinge
im Viereck
DLR 1. Klassenclown Team
NACUSITZER 2. Tafeldienst 3a
3. Sekretar
4. Sanitater
a) Vor Wut im Viereck springen: Beidbeinspriinge im
Viereck
b) Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
A c) moglichst gelangweilt aussehen & Plankposition
d) Zocken - X, Box, Banane
DER 1. Tafeldienst Team
HAUSMEISTER 2. Sekretar 4a
3. Sanitater
4. Klassenclown
a) schwere Sachen tragen - Entengang
b) Auf Leitern steigen = Kafer
B c) Kraftemessen mit Kollegium - Liegesttitz
d) Schulern nachjagen - Kniehebelauf
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DIL PUYSIK- 1. Sekretar Team
REFERENDARIN 2. Sanitater la
3. Klassenclown
4. Tafeldienst
TUCH IN DIE HAARE
BINDEN ! . .
SEIL ALS GURTEL a) Tigern im Klassenraum - Anfersen

b) Kopieren = Joggen, Arme gestreckt drehen
c) Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
A d) Kraftemessen mit Kollegen - Liegestiitz

DLR 1. Sanitater Team
2. Klassenclown 2a
SCHULLEITER 3. Tafeldienst
4. Sekretar
a) Reden halten - Steifes auf und ab gehen
b) Eltern durchs Gebaude fiihren - joggen, dabei wild
gestikulieren
B c) Kraftemessen im Kollegium - Liegestiitz
d) Vor Wut im Viereck springen - Beidbeinspriinge
im Viereck
DLR 1. Klassenclown Team
NACUSITZER 2. Tafeldienst 3a
3. Sekretar
4. Sanitater
a) Vor Wut im Viereck springen: Beidbeinspriinge im
Viereck
b) Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
A c) moglichst gelangweilt aussehen & Plankposition
d) Zocken - X, Box, Banane
DER 1. Tafeldienst Team
HAUSMEISTER 2. Sekretar 4a
3. Sanitater
4. Klassenclown

a) schwere Sachen tragen - Entengang

b) Auf Leitern steigen = Kafer

c) Kraftemessen mit Kollegium - Liegesttitz
d) Schulern nachjagen - Kniehebelauf
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DER PUTZMANN | 1. Die Physikreferendarin Team
2. Der Schulleiter 1b
3. Der Nachsitzer
4. Der Hausmeister
a) Aufstuhlen & Burpees mit Aufstuhlbewegung
b) Bodenwischen = Raupe
c) Uber Mull springen = Beidbeinspriinge
A d) Mulleimer ausleeren - flammendes Dach
DIE SCHUL[R— 1. Der Schulleiter Team
SPRECHERIN 2. Der Nachsitzer 2b
3. Der Hausmeister
4. Die Physikreferendarin
a) gesellschaftliche Verantwortung tragen -
Entengang
b) wild gestikulieren> Hampelmé&nner
B c) auf SMV-Partys tanzen - Dancemove
d) Plakate im Schulhaus aufhdngen - Burpees
DLR 1. Der Nachsitzer Team
SCHULSOZIAL= | 2- Der Hausmeister 3b
3. Die Physikreferendarin
ARBEITER 4. Der Schulleiter
a) viel Material tragen = Entengang
b) sich die Ohren zu Halten = Sternspruiinge
c) von A nach B rennen - Kniehebelauf
A d) Streitende runterholen - Streckspriinge aus der
Hocke
DER STREBER 1. Der Hausmeister Team
2. Die Physikreferendarin 4b
3. Der Schulleiter
4. Der Nachsitzer
a) wild gestikulieren beim Melden - Hampelménner
b) schwere Bucherstapel tragen - Entengang
c) Luftspringe nach Klassenarbeiten < Sprung mit

Drehung
Beim Lernen verharren = Plan-Position
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DLR PUTZMANN

1. Die Physikreferendarin Team
2. Der Schulleiter 1b
3. Der Nachsitzer

4. Der Hausmeister

a) Aufstuhlen & Burpees mit Aufstuhlbewegung
b) Bodenwischen - Raupe
c) Uber Mull springen = Beidbeinspriinge

A d) Mulleimer ausleeren - flammendes Dach

1. Der Schulleiter Team
2. Der Nachsitzer 2b
3. Der Hausmeister

4. Die Physikreferendarin

DIE SCHULER-
SPRECHERIN

a) gesellschaftliche Verantwortung tragen -
Entengang
b) wild gestikulieren> Hampelménner
B c) auf SMV-Partys tanzen - Dancemove
d) Plakate im Schulhaus aufhdngen - Burpees

DLR 1. Der Nachsitzer Team

SCHULSOZIAL- 2. Der Hausmeister 3b
3. Die Physikreferendarin

ARBEITER 4. Der Schulleiter

a) viel Material tragen = Entengang
b) sich die Ohren zu Halten = Sternspruiinge
c) von A nach B rennen - Kniehebelauf
A d) Streitende runterholen - Streckspriinge aus der
Hocke

1. Der Hausmeister Team
2. Die Physikreferendarin 4b
3. Der Schulleiter

4. Der Nachsitzer

DCR STREBLR

a) wild gestikulieren beim Melden - Hampelménner

b) schwere Bucherstapel tragen - Entengang

c) Luftspringe nach Klassenarbeiten < Sprung mit
B Drehung

d) Beim Lernen verharren = Plan-Position
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Putzmann Team
Schulersprecherin 1c
Schulsozialarbeiter
Streber

DER SEKRETAR

s L=

b) Kopieren = Joggen, Arme gestreckt drehen

) Vor Wut im Viereck springen = Beidbeinspriinge
im Viereck

B c) SuS Monatskarte bringen = Kniehebelauf auf der
Stelle

d) Heruntergefallenes Aufheben - Burpees

o

DER SANITATER

Schulersprecherin Team
Schulsozialarbeiter 2c
Streber
Putzmann

e

wiederbeleben - Liegestiitz

Zum Einsatzsort sprinten 2 Kniehebelauf
Arzt herbeiwinken - Hampelméanner
Trage tragen - Entengang

food

A

Schulsozialarbeiter Team
Streber 3c
Putzmann
Schilersprecherin

DLR
KLASSENCLOWN

e

Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
wild gestikulieren> Hampelméanner

auf SMV-Partys tanzen - Dancemove

vom Stuhl fallen & Kniebeuge bis auf den Hintern

2oy

Streber Team
Putzmann 4c
Schtlersprecherin
Schulsozialarbeiter

DER
TAFLLDIENST

s L=

a) Tafelwischen = Burpees mit Wischbewegungen

b) Klassenkameraden hinterherrennen: -
Kniehebelauf

A c) auf SMV-Partys tanzen - Dancemove

heimlich aus dem Raum stehlen - Spiderman-

Walk

=
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DER SLK RETAR 1. Putzmann Team
2. Schulersprecherin 1c
3. Schulsozialarbeiter
4. Streber

a) b) Kopieren = Joggen, Arme gestreckt drehen
b) Vor Wut im Viereck springen - Beidbeinspringe
im Viereck
B c) SuS Monatskarte bringen = Kniehebelauf auf der
Stelle
d) Heruntergefallenes Aufheben - Burpees

DER SANITATER

1. Schulersprecherin Team
2. Schulsozialarbeiter 2c

3. Streber

4. Putzmann

wiederbeleben - Liegestiitz

Zum Einsatzsort sprinten 2 Kniehebelauf
Arzt herbeiwinken - Hampelméanner
Trage tragen - Entengang

food

A

Schulsozialarbeiter Team
Streber 3c
Putzmann

Schilersprecherin

DLR
KLASSENCLOWN

e

Tafelwischen - Burpees mit Wischbewegungen
wild gestikulieren> Hampelméanner

auf SMV-Partys tanzen - Dancemove

vom Stuhl fallen & Kniebeuge bis auf den Hintern

2oy

Streber Team
Putzmann 4c
Schtlersprecherin

Schulsozialarbeiter

DER
TAFLLDIENST

s L=

a) Tafelwischen = Burpees mit Wischbewegungen
b) Klassenkameraden hinterherrennen: -
Kniehebelauf
A c) auf SMV-Partys tanzen - Dancemove
d) heimlich aus dem Raum stehlen - Spiderman-
Walk



Hinweis zum Wechselmodus:

Werden die Karten doppelt besetzt (z.B. 24 SuS),
kann immer 1 Schuler laufen, der

andere macht die Kraftigung - jede Runde lauft also
quasi doppelt.

Damit ist immer einer da, um befragt zu werden. Das
erleichtert den Modus.

Werden 24 Einzelcharaktere ausgegeben, sollte die
Gesamtgruppe in zwei Teams eingeteilt werden, die
jeweils mit A und B gegengleich versehen werden -
vgl. Vorschlag hier. Bei drei Untergruppen ist dies
jedoch nicht moglich.



