Intercrosse spielorientiert vermitteln M3 - Taktik-Feedback

] TAKTIK-FEEDBACK DEIN NAME: FEEDBACK FUR:

> Wéhrend dein Feedback-Partner spielt:

[1 Beobachte deinen Partner im Spiel. Achte fur je 2-3 Minuten immer nur auf eine Kategorie. Setze fur jede
passende Situation auf dem Pfeil ein Kreuz, wo sich dein Partner zwischen beiden Polen befindet (» am
Ende sollten sich auf jedem Pfeil mehrere Kreuze befinden).

Lauft sich frei (= entfernt Bleibt in der Ndhe der Gegen-
1 ?u sich frei ( e.n ern 4 e000O0O0 > él in der Ndhe der Gegen

sich von Gegenspielerlnnen) spielerlnnen

Bietet sich fiir moglich Ist nicht ielb der signa-
0 [ee sich fir mogliche 4 o0 0000 > st nic an'sple anO er signa

Passe an lisiert Anspielbarkeit nicht

Nutzt die Breite des Spielfel- Positioniert sich sehr zentral o-
3 P > EERNNNE =

des voll aus der nah zu Mitspielerlnnen

> Nach dem Spiel deines Feedback-Partners:

1. L[ Frage deinen Partner zu allen drei taktischen Bereichen, wie er/sie sich selbst einschatzt.

2. [ Erklare deinem Partner, in welchen Punkten du ihm/ihr zustimmst, und in welchen Bereichen du et-
was anderes beobachtet hast. Nenne moglichst beispielhafte Situationen!

3. [ Lasse deinen Partner eine Kategorie auswahlen, in der er/sie sich verbessern will und die er/sie im
nachsten Spiel besonders beachten wird.
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Intercrosse spielorientiert vermitteln M3 - Taktik-Feedback

Hinweise fiir Lehrkrafte

e Die drei angriffstaktischen Kriterien Freilaufen, Anbieten und Raum ausnutzen sollten
zuvor im Unterricht erarbeitet worden sein.

e Inder Stunde muss pro Schulerln nicht nur ausreichend Spielzeit eingeplant werden,
sondern ebenfalls ca. 3-4 Minuten fur jede Feedbackphase (= wenn alle Paare parallel
beschaftigt sind, je 2 Spiel- und Reflexionsphasen).

e Pro Feedback-Paar 1 Feedbackbogen austeilen und kurz erlautern:

o Um Uberfrachtung zu vermeiden, sollten sich die Lernenden wirklich ca. 2-3 Minu-
ten lang nur auf ein Kriterium konzentrieren.

o Fur moglichst jede Situation sollte auf dem Kontinuum der beobachteten Kategorie
ein Kreuz gesetzt werden (der doppelseitige Pfeil ist wie eine Skala zu verstehen).
So entsteht nach und nach ein differenzierter, quantitativ-kumulativer Gesamtein-
druck, den die Lernenden bei der Reflexion mit ihrem Partner besprechen kénnen.

= Je nach ggf. Rollenverteilung in den Teams kann es jedoch vorkommen, dass
einzelne Spielerlnnen nur in sehr wenige relevante Situationen eingebunden
sind. Dies sollte ggf. bei einer Reflexion im Plenum kurz aufgegriffen werden.

e Besonders ertragreich wird der Feedbackbogen, wenn er nicht nur einmal, sondern er-
neut in einer Folgestunde zur Spielbeobachtung eingesetzt wird. So entwickeln die Ler-
nenden idealerweise ein besseres Bewusstsein fur ihre eigenen (sportspielibergrei-
fenden!) angriffstaktischen ,,Baustellen®* und kénnen auch in anderen Zielschussspie-
len wie Handball oder FuBball daran weiterarbeiten.

o Tipp: Beim zweiten Mal eine andere Stiftfarbe nutzen oder statt Kreuzen Kreise ma-

chen lassen.
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