Doppeltisch

Erster Platienkontakt
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Erste Plattenerfahrung

Erste rielorientierte Schhgerfahmngen im
Kzeis um die beiden Platten (6-8 Persomen)

Entscheidungsverhalten bertighch
2) Ric}

b) Kraftimpnls

<) Schlagmodus (Vorhand /[Rackhand)
REGEL: Nur Spiel auf der Platte!

1+ (7) auf den Platten




1 +1 kooperativ

Erleichtertes Partnerzuspiel -
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REGEL: Nur mdizektes Spiel Gbers Neex!

1:1 auf halber oder ganzer Platte




Auftakttischtennis

1+1 mit Zwischenschiag

REGEL: Balontrole nach Phrttenkontake !
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1:1 kooperierand / konkurrierend auf der Platte




Teamtischtennis
1 + 1 mitemnander
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Kooperative Ballwechsel
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Erste regelgerechte Spielerfahrung A Ay s%p 9:::-. .,_ /{. A
Modus-, Tempo-, Platrierungsentscheidungen
REGELY: Regelgerechte Spishreize ! RR o N KN X0

1:1 miteinander Uber Netz{ersatz) auf der Platte




Mauertischtennis

1 : 1 mit hoher Flugkurve
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Defensives Spielim Einzel
Erste Wetthampferfahrung mit besonders
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b) Angemescen hoch fibers Netz
¢) Spis¥eldmitte anspislen

REGEL: Tischtennis-Zihheeise !

1:1 konkurrizrend mit Fehler vermeidendem Spiel




Tischtenniseinzel

1 : 1 mit Tempo und Drall

lpm o~ .
Sé\/@!ﬁ"‘v "o éi-b ,{}f':%:i.IS':
______________________________________________________ || -
7
Offensives Spiel im Einzel .
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Spiel mit mehr Risiko: |
2) Tempogesteigertes Spiel
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REGEL: Aunfschiagregein beachten !

1:1 konkurrierend mit Fehler provozierendem Spisl




Tischtennisdoppel

2 : 2 Konkumerend
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Erste Erfahrung im Doppel
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Raumarientierte Abstimmung in Team A .
Kommunirisren und Mothiaren T i *
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REGEL: Aneachsainde Schiagakrion ! ‘ %

2:2 konkurrierend an der Platte
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